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Komunikacja z programem

Uruchamianie programu

Program najlepiej uruchomi¢ klikajac na ikone skrétu umieszczong na pulpicie systemu operacyjnego
Windows. Okno aplikacji sktada sie z kilku statych elementéw, ktére beda sie powtarzaty niezaleznie
od wybranej opcji.
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Obstuga menu gtéwnego i modutéw

Obstuga menu gtéwnego sprowadza sie do klikniecia na wybranej opcji menu wskaznikiem myszki, co
powoduje wyswietlenie dodatkowych opcji. Teraz nalezy wskaza¢ zadang opcje i klikng¢ myszka, co
spowoduje jej wywotanie. Menu gtéwne mozna obstugiwac z poziomu klawiatury. Dokonuje sie tego
poprzez jednoczesne wcisniecie klawisza [ALT] oraz podkreslonej litery z wybranej pozycji menu
gtéwnego. Pozycje z menu wybiera sie poprzez wcisniecie klawisza z literg, jaka jest podkresiona w
wybranej pozycji w menu lub tez przez wskazanie wybranej pozycji klawiszami strzatek i wcisniecie
klawisza [ENTER].
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Podstawowy pasek narzedzi

Podstawowa E

D@v@%ﬂﬂgﬂﬁfﬁ E’

Podstawowa paleta zawiera nastepujace narzedzia:
[O otwarcie czystego pliku
& - Otwarcie wczesniej zapisanego pliku, oraz lista ostatnio otwieranych plikéw

@ Informacje o obiekcie

] Wtacza okno wyswietlania plikéw (plik gtéwny i pliki odniesienia)

& Drukowanie

= Zapisuje rysunek (nazwa pliku bedzie taka jak wyswietlana w pasku programu)
i Zapisuje rysunek z tg rdznicg ze pyta sie o nazwe pliku

= Wyswietlanie obiektéw

¥ Wycofanie wykonanej operacji

T4 Przywrdcenie wycofanej operacji

‘= Wyswietla okno w ktérym mozna wiacza¢ / wytacza¢ paski narzedzi

&) Uruchamia zdalng pomoc (TeamViewer)

Kazdy przycisk w pasku narzedziowym ma swojg nazwe, ktdra pojawi sie jesli przesunie sie na niego
wskaznik myszki i odczeka chwile. Nazwy pojawiajg sie w tzw. dymkach i w pasku stanu. Narzedzia
uruchamiajg sie po kliknieciu na nich lewym przyciskiem myszki. Mozna je przesuwac kllikajac
niebieski pasek i przytrzymujgc wcisniety lewy przycisk myszki. Palety po przesunieciu na kraj okna
programu sg automatycznie dokowane.

Zarzadzanie paskami narzedzi

Do zarzadzania paskami narzedzi stuzy okno ,Paski narzedzi”, uaktywnia sie go klikajgc w menu
»,0kna”, a nastepnie ,Paski narzedzi".
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Paski narzedzi
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Aktywny KERG

Atrybuty

Chwytanie

Dodatkowe narzedzia rysunkowe
Ewidencia

Kalibracia rastra

Mapa

Modyfikacia obiektdw
Marzedzia widoku
Chigktowanie

Obszary

Parametry punkiu J pikiety
Plot

Podstawowa
Podswietlenie

Pola tekstowe

Pamiary

Przenoszenie do BDOTS00/GESUT
Rastry

Rejestr

Selekoja obiektdw
Snapowanie na raster
Symbole poboczne

Szuk. pik.

Lczytelnianie
Wekazywanie

Wyrdinienie

| <domyslny =

A OO0
A OO0

=

|-+ -

Klikajac w maty kwadracik obok nazwy grupy narzedzi wyswietla sie lub ukrywa palety. Marker w
kwadraciku oznacza ze paleta jest w danym momencie wyswietlana.
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Ustawienia

Okno umozliwia dostosowanie programu do wtasnych potrzeb pod katem jego wyswietlania i

wykorzystywania.

Wykonawca

i N
il Ustawienia ﬁ
Wykonawca

i Interfejs graficany
Baza  |C:ATurboMaphdatahbaza. fb =
Flil MDE: C:ATubobd aptdatatbaza. fdb
Obreb: abr. Dema
Data wydania: 20141113 10:714:53
“Wwerzja ekeportera; 8.3.1.2188 z 20141119 03:.22.28
@ V’ Ok | x Anuluj | ' Zastosuj | ¢} Odczytaj ponownie
Odczyt MDB... | )

Mozna tutaj podgladna¢ Sciezke do bazy fdb, wyswietlona jest takze data wydania.

Interfejs graficzny
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il Ustawienia [&J

~ Wykonawca | Interfejs graficzny

Plik logu:
Polozenie: C:ATurboMaphlogikcad.log

Wielkose [kB]: 100 *Z,, Bez ograniczenia Jednarazawy
[v Zapizuj dane dotwczace breddw programu do pliku v Komunikat o nie obsbuzonpch blredach

Parametry:
Grubogei linii: |IZI,I11 2281011 1213141516.17.18,19,20,21,22 23,24 25,26.27 28,29.30,31 .32

O diwiezanie: |2. Podstawawe: maluj w BACK. i kopiuj do FROMT. Praywraca z BACE, [zalecane do wiskszodoi wﬂ

[ Uzy renderowania off-screen [zalecane dia wiekszogot w miarg novych kart)
7 [~ Kopiu caby bufor podezas odéwiezania okna [po nakmciu innym oknem|
[ Uzyj tekstury podczas przesuwania widoku, | Mie wezystkie karty to prawidrowo obsbuguja !
Dyrarmik.a rys.:| 0 - glFinizh [dormyslng) ﬂ
[ whace przezrocepstoic kolordw podczas wepetniania [blending)

Rozpozna) ustawienia karty automatycznie

Tolerancia chwytania: 4 1‘2‘

Tolerancia lok alizac: 10 *Z;. wielokrathogd talerancii chwytania
=

Automatyczna kopia rysunku:

Czestotliwoic [z]: 180 *Z,, wikacz v wiykonu) kopig w tle

Kolory widoku i operacii:

Tka widoku Paodstaveawy [0] _ FPaodswietlenia 2 _ Darmyélne

@ \/ Ok | x Anuluj | y Zastosuj | {3 Odczytaj ponownie
Odezyt MDE...

L.

Mozna tutaj sprawdzic¢ potozenie pliku logu gdzie zapisane sg informacje o programie, grafice i
systemie. Ustawia sie wielkos¢ pliku, moze tez by¢ bez ograniczen lub jednorazowy, zaznaczamy czy
zapisywac btedy programu do pliku, czy pokazywac komunikat o nie obstuzonych btedach. Grubosci
linii , ustawiamy grubosci wysSwietlania kolejno dla poszczegdinych grubosci w programie. Sposéb
odswiezania (jest kilka rodzajéw, trzeba sprawdzi¢ ktéry najbardziej odpowiada dla naszego systemu),
zaznaczamy czy uzywac renderowania off-screen (zalecane dla kart GeForce), czy kopiowa¢ caty bufor
podczas odswiezania okna (po nakryciu innym oknem), czy uzywac tekstury podczas przesuwania
widoku (uwaga : nie wszystkie karty to prawidtowo obstuguja), okreslamy sposéb wymuszania
uaktualniania obrazu obiektu podczas dynamicznego rysowania, mozemy kaza¢ programowi aby
rozpoznat ustawienia karty graficznej automatycznie. Okreslamy tolerancje chwytania i lokalizacji,
czestotliwos¢ zapisywania kopii (mozna wytgczy¢ automatyczne zapisywanie),mozna tez zaznaczy¢
zeby program wykonywat kopie w tle. Klikajagc w kolorowe prostokaty ustalamy kolory rzeczy ktére sa
opisane w prostokatach, mozna ustawi¢ domysine kolory.
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Interfejs graficzny

Na interfejs graficzny programu sktadaja sie okno gtéwne - ,Widok grafiki” i narzedzia stuzace do
rysowania, modyfikowania, kasowania obiektéw a takze stuzace do obstugi widoku.

Widok i jego obstuga, wskazywanie obiektow

W oknie widoku wyswietlane sa obiekty graficzne. Za jego posrednictwem uzytkownik moze
wprowadzac dane jak i je edytowac.

il Widok grafiki = |- E |3
f

Narzedzia widoku

Marzedzia widoku x|
LI I = R N

|

# odswieza widok, wszystkie obiekty przemalowywane sa ponownie

* przybliza widok, aby przyblizy¢ rysunek nalezy klikna¢ na ikonie plusa nastepnie klikna¢ w
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wybranym miejscu na rysunku.
= oddala widok , po kliknieciu rysunek sie pomniejsza

B wybor zakresu widoku, po kliknieciu nalezy narysowad prostokat klikajac lewym przyciskiem myszy
najpierw w punkcie gdzie ma by¢ pierwszy rég , nastepnie po przekatnej klikna¢ kolejny

s pokazuje w widoku caty rysunek

= poprzedni widok

= nastepny widok

R przetgcza przyblizenie/oddalenie widoku. W dowolnym punkcie widoku wcisng¢ klawisz ,L"
pierwszy raz przyblizy sie widok, po drugim nacisnieciu oddali sie i tak na zmiane, z kazdym razem

zapamietujgc powiekszenie. Gdy zostanie kliknieta ikona wéwczas widok przyblizy sie w srodku
ekranu.

4 przesuwa widok rysunku w lewo
% przesuwa widok rysunku w gére
= przesuwa widok rysunku w prawo
¥ przesuwa widok rysunku w dét

Powiekszenie mozna tez regulowac za pomocg kétka ,scroll” ma myszce. Klikajgc i przytrzymujgc
lewy lub srodkowy klawisz myszy mozemy ekran przesung¢ - kursor zmieni sie w ,fapke”.

Wskazywanie

Wekazywanie x|

|

h po uaktywnieniu narzedzia nastepnie wskazaniu obiektu wybrany element zostaje podswietlony -
wrzucony do wyboru obiektéw (selekcji), natomiast wciskajgc i przytrzymujac lewy przycisk myszy
mozna dowolnie przesuwa¢ w widoku rysunek

@ wysSwietla informacje o wskazanym obiekcie, (podstawowe jak i szczegbtowe)

& pods$wietla wszystkie obiekty powigzane ze sobg grupa (np. elementy budynku)

L rysuje prosty ptot (prostokat) , obszar wewnatrz tego prostokata jest obszarem ktéry wskazujemy,
po wskazaniu tego narzedzia pojawi sie paleta z narzedziami ptotu

@ zmienianie parametréw wygladu wskazanego obiektu, otwiera sie paleta ustawien (jest opisana
dalej)
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Piot

Ll rysowanie prostego ptotu
B rysowanie ptotu o dowolnym ksztatcie (wskazujac kolejno wierzchotki)

% wstaw ptot przez wskazanie poligonu

' zapisz ptot jako obiekt na aktywna warstwe

freed
iR

usuniecie istniejgcego ptotu
L odczyt wspotrzednych wierzchotkéw ptotu z pliku
= zapis wspoétrzednych wierzchotkéw ptotu do pliku

da docinanie do ptotu w trybie wybranym ikona & 7.(wewnatrz, zewnatrz, wewnatrz -przecinanie,
zewnatrz - przecinanie, wewnatrz - zawieranie, zewnatrz - zawieranie, rozcinanie, tylko przeciecia z
ptotem)

W Wewnatrz

Zewnatrz

i Wewnatrz-przecinanie
i | Zewnatrz-przecinanie
. Wewnatrz-zawieranie
n fewnatrz-zawieranie

I8 Rozcinanie

L Tylko przeciecia z ptotem

o po docieciu dodaj do selekgcji

Wyglad obiektu

Wyglad obiektu x|

B [ —— 0 |[ |=styllini= | [ [ Tt %100 B4 [ TxtWys. [ TxtSzer.
A=
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& Zmienianie wygladu
= Ustawienie wygladu przez wskazanie
& Usuniecie wypetnienia

B Usuniecie szrafury

Dalej kolejno : wybieranie koloru, grubosci, stylu linii, wypetnienie, zmiana rozmiaru tekstu, zmiana
wysokosci tekstu, zmiana szerokosci tekstu.

Ustawienie, zmiana skali
Aby zmienic¢ skale nalezy klikng¢ w pole w ktérym wyswietlana jest skala (pasek na dole).

XV:556006780,6547602.22  [£Fw  (1:500 BDYVstaw plot:Wskaz punkt

Pojawi sie okno ustawien :

Skala =
T | ¥ Zmien kolay

" Tryb K1, priongtet K1 :E gmieﬁ grull:u:lus'é
. v Zmief style lini
" Tryb K1, ket GV )
& b [w Zmief wyz bekstdw
(« Tryb BDOTS00/GESUT
[v Pomif pieczatki i opisy wodruku

o OF x Al |

Wybieramy tu jedng z dostepnych skal, ustalamy priorytet generowania obiektéw, ktére majg rézna
symbologie w K1 i G7. Mozna tez zaznaczy¢ zeby przy zmianie skali zmienity sie kolory, grubosci, style
linii, wys. tekstéw. Mozliwa tez jest zmiana skali wszystkich elementéw z pominieciem pieczatek i
opiséw wydrukéw. Zatwierdzamy wybér przyciskiem ,0K".

Wyswietlanie obiektow

Do zarzadzania wy$wietlaniem obiektéw w rysunku stuzy ikona £2. Dla kazdej warstwy na zaktadce
obiekty MZ ustawiamy kolory dla wszystkich warstw i zaznaczamy stosuj symbologie uzytkownik.
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Whyswietlanie obiektow

S

OBIEKTY Piik  OBIEKTY MZ ]DBIEm PROJ | K1

] OPERATY | Wyswietanie ] Typy siec | *

[#

i K1
£ @ GESUT

=R JSIEC BENZYNOWA

SEEHAEHEEEEEEE

@ SUPE_D1 - przewdd benzynowy {inia)

@ SUPE_02 - przewdd benzynowy (powierzchnia)

@ SUXX_01 - punkt zmiany cech lub Zrédta danych o potozeniu przewodu
@ SUXX_02 - punkt zmiany cech lub Zrédia danych o potoZeniu przewodu
@ SUOP03_01 - rura ochronna - preewdd benzynowy {Jinia)

@ SUOP03_11 - rura ochronna - przewdd benzynowy (powierzchnia)

@ SUOP04_01 - inna obudowa przewodu {inia)

@ SUOP04_02 - inna cbudowa przewodu (powierzchnia)

@ SUBP0Z_01 - komora podziemna - przewdd benzynowy (powierzchnia)
@ SUUS01 - dystrybutor paliw (punkt)

@ SUUS15 01 - studzienka - przewdd benzynowy (punkt)

@ SUUS15_ 11 - studzienka - przewdd benzynowy (powierzchnia)

@ SUUS19_01 - szafa sterownicza (punkt)

@ SUUS19_02 - szafa sterownicza (powierzchnia)

# SUUS21 - tréjnik (punkt)

& SUUS22 01 - wiaz (punkt)

@ 5UUS22_02 - wiaz (powierzchnia)

@ SUUS25 - zasuwa (punkt)

@ SUUS25 - zawdr {punkt)

@ SUUS27_01 - zbiornik - przewdd benzynowy (punkt)

@ SUUS27_11 - zhiornik - przewdd benzynowy (powierzchnia)

@ SUUS30_01 - niezidentyfikowane urzadzenie techniczne (punkt)

@ SUUS30_02 - niezidentyfikowane urzadzenie techniczne Jiniz)

@ SUUS30_03 - niezidentyfikowane urzadzenie techniczne {powierzchnia)
@ 5UUS31_01 - inne urzadzenie techniczne {punkt)

@ SUUS31 02 -inne urzadzenie techniczne (inia)

@ SUUS31_03 -inne urzadzenie techniczne (powierzchnia)

@ SUPS01_01 - punkt o okreglonej wysokosd (sied benzynowa)

@ SUKPO1 - korytarz przesylowy (powierzchnia)

4 SIEC CIEPEOWNICZA

4 SIEC ELEKTROEMERGETYCZMA
@ SIEC GAZOWA

i SIEC KANALIZACYINA

8 SIEC NAFTOWA

4 SIEC TELEKOMUNIKACY IMA
i SIEC WODOCIAGOWA

4 SIEC MIEZIDEMTYFIKOWANA
a8 SIEC INNA

4 EUDOWLE PODZIEMME

@ SEUPY I MASZTY

BDOTS00

BN O T e e e e e e e B
N

[ Wyklucz obiekty bez warstwy

[ Stosuj symbologie uzytkownika

@ Zastosuj

Na zaktadce , Obiekty plik” widzimy obiekty znajdujgce sie w pliku (ich ilos¢).
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Mozemy réwniez okresli¢ widocznos¢ obiektéw projektowanych na zaktadce Obiekty proj.

-

i2 Wyswietlanie obiektow

S

OBIEKTY Pik | OBIEKTY MZ | OBIEKTY PROI | K1 | OPERATY | wyswietianie | Typy siec 4 | * |
Mu... -"| k1l | Mazwa | Hosc | -
4031 przewdd ceplowniczy {inia)-5C 1

4103 przewdd gazowy (inia)-5G 189

4107 punkt zmiany cech lub Zrédta danych.., 22 =
4117 szafa sterownicza (punkt)-5G 2

4121 tréjnik (punkt)-5G 2

4122 wiaz {punkt)-5G g5

™ ... F [P ——

EI @ Zastosuj ||

-

2 Wyswietlanie obiektdw

2]

OBIEKTY Piik | OBIEKTY Mz OBIEKTYPROI |k1 | OPERATY | wyswietianie | Typy siet | * |

= 4 SIEC KANALIZACYINA E
@ SUPK_D1 - przewdd kanalizacyiny (inia)
@ SUPK_D2 - przewdd kanalizacyiny (powierzchnia)
@ SUPK_P 01 - przewdd kanalizacyiny - projektowany {linia |:|
" YSUPK P 02 -
@ SUOP03_05 - rura ochronna - preewdd kanalizacyiny {inia)
@ SUOP03_15 - rura ochronna - przewdd kanalizacyiny {(powierzchnia) E
a1 IOPNA N1 - inna shodmas meeswndn Tinisd |

] 1 b

‘@ Zastosuj ||

Na zaktadce ,,Operaty” mamy mozliwos¢ dostosowania jakie operaty majag by¢ widoczne a jakie nie.

-

2 Wyswietlanie obizktow

S

OPERATY | wyswietianie I Typy sieq I r I

OBIEKTY Plikl QBIEKTY MZ | OBIEKTY PROJ | K1

.................

537-99/2000 "
612-375/2002
612-114/2003

612-3/2004

636-77/2004

612-12/2005

611-196/2005
612-410/2005
612-432/2007
612-532/2008

612-39/2009

612-461/2009
612-495/2009

5G-344/2010

V¥ sG-625/2010

[~ wWyklucz obiekty bez operatu

m

AR AIARF]
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Na zakfadce ,Wyswietlanie” ustawiamy np. widocznos¢ sktadnikéw punktéw dziatek, konturdw,
pikiet , czy ma by¢ widoczny numer punktu i stabilizacja punktu, czy ma by¢ pokazywany w numerze
punktu operat,nr systemowy. Podczas prezentacji budynkdw okreslamy czy nr ewid.i funkcja maja by¢
pokazywane razem (w ciggu). Za pomocg przycisku ,Kolor ogrodzenia - kliknij by wybrac¢” istnieje

mozliwos¢ zdefiniowania koloru ogrodzenia.

-

il Wyswietlanie obisktdw

2]

OBIEKTY PROJ | K1 | OPERATY

[ Oznacz zakresy

Iv Generalizuj wysw, obiekt, | Priorytety wyswietania
[v Widoczn. opisdw atryb. [ Przykr.gr.dz.przez pkt.
[

[v Stosuj style linii [v Stosuj grubosd lini
[ Wypehiaj ksztatty [v Szrafuj ksztatty
[ Oznacz punkty kuczowe [ Oznacz justyfkace

Wyswietlanie nr. pkt.: |nr 7 KERG, jesli brak to systeml:u'.j
Widocznosc skiadnikew punktu (S-symbolf M-numer):

v N I R R
Dz..|7 p Kont.: =l Pik.: =l Bud.: ml Osn.: v H
Obreb przy nr. pkt.: |Nie dodawaj j

| Skracaj nr punktdw osnowy

Obreb przy dz, kont,bud: |Nie dodawaj

[ Widocznosc atrybutdw budynkdw (mater. rok bud. itd.)
[ KST (stara funkga budynku) zamiast kasy PKOB
[v Pokazuj nr ew. budynku [ Stary nr ewid, budynku
|v Pokazuj funkcie budynku | Mrewid, i funkcia razem
| Zaokradlij il. kondyanadi budynku

v Pkt, zniszczone |v Ekscentr kratk v Korek kotwy
v Pkt. uszkodzone |v Ekscentr diugi
| Dolaczaj status oddnka (nieczynny) do opisu przewodu
[ Dotaczaj materiat do opisu przewodu
[v Stata wielkosc pikiety (niezaleina od widoku)
[ Stata wielkosE numerdw punktdw
[ sStata wielkost pozostatych tekstow

pix:

=

25 ﬁ
25 ﬁ

Czdonka w widoku: |Ita|i|: 1250
Widocznosc wszystkich obiektow i
i* Wszystkie

Kolor ogrodzenia -

[v trwate podswietlenie

[ Wypehiaj symbaole (wiazy, komary, kratki itp.)

wyboru
(" Tylko wybdr

kliknij by wybrac

=

@ Zastosuj

b

Na zaktadce ,Wyréznianie” mozemy ustawic na jakie kolory majg nam sie wyswietla¢ sciany
budynkdw i granice dziatek niepomierzone. Istnieje m.in. mozliwos¢ :

- wypetniania symboléw (wtaz, komor, kratek)
- kolorowania obiektéw projektowanych na zielono

- kolorystycznego wyrdznienia obiektdw ktdre nie zostaty pomierzone w terenie (np. obiekty

zdigitalizowane),

- kolorystyczne wyrdznienie obiektdw uzbrojenia terenu ktére sg nieczynne,
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- kolorystyczne wyréznienie obiektdw bez obligatoryjnych atrybutéw,
- kolorystyczne wyréznienie obiektdw zablokowanych do modyfikacji.

[ gl Wyswietlanie obiektéw liz-r
K1 {Tvoysiea| <l»]

[ obiekty projektowane na zielono

[ MWIEPOMIERZOME Sdany budynku

| NIEPOMIERZOME granice dziatek

[~ NIEPOMIERZONME obiekty BDOT/GESUT/K1 ﬂ
| nieczynne preewody 2
[ obiekty bez obligatoryinych atrybutdw

| obiekty zablokowane do modyfikdi .

[ ohiekty ta

[ wybor obiektaw

‘Cf Zastosuj

L "

Na zaktadce , Typ sieci” mamy mozliwos¢ wyboru jakie typy sieci s wyswietlane w jakim kolorze -
definiowanie symbologii uzytkownika.

& Wyswietlanie obiektéw e

Wyswietlanie TyPY sied | Th mapowe SDO |4 ¥
[¥ Wyraznij ohiekty GESUT po rodzaju i typie sied.
- WODOCIAGOWE
KAMALIZACYINE
GAZOWE
CIEPEOWNICZE
[=]- ELEKTROEMERGETYCZNME

wysokiego napiedia

s'rednie?o na{:__ni?cia

inne

najwyiszego napieda

i wysokiego napieda
i pdwieteniowy

|- TELEKOMUNIKACY INE

H-- BEMZYMNCWE

H-- NIEZIDENTYFIKOWAMNE

t- MAFTOWE

H POCZTY PNEUMAT.

- SIECI KOMPUTEROWE

H- TV KABLOWE]

f- MELIORACY INE

- INMNE SIECI RUROWE

H- KAMALY ZBICRCZE

t]- INME SIECI KABLOWE

- INME

IR I Rk kR
I I [ [

[ M I e B B B o O e B e B e B O e

O Zastoswuj

i

Obstuga mapy - paleta "Mapa"

Do obstugi rysunku - mapy stuzy paleta narzedziowa ,Mapa”. Znajdujg sie na niej potrzebne, czesto
uzywane funkcje. Wyglada ona nastepujgco:
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Mapa ﬂ
WEH S - ¥ or 3 xv | [ Gy BO

E Katalog obiektéw, otwiera okno katalogu obiektéw gdzie wybieramy warstwe (rodzaj obiektu) do
rysowania

4 wybranie warstwy do rysowania przez wskazanie obiektu
ﬂ . 0 . .
B rysowanie ostatnio wybranego rodzaju obiektu
Al . . ,
TR~ zmiana atrybutow opisowych obiektu
W . . . .
W zmiana obiektu na aktywnie wybrany obiekt
9P otwiera okienko aktywnego operatu

- wyszukiwanie pikiet po numerze

XY reczne wprowadzenie wspétrzednych wskazania (gdy wpiszemy wspétrzedne np. podczas
rysowania linii, rysowanie rozpocznie sie z danego miejsca)

uruchomienie edytora tekstowego

& otwarcie pikiet z pliku

BO obliczanie i kartowanie punktéw metoda biegunowa, ortogonalna lub za pomoca wciecia liniowego

Katalog obiektow, tworzenie obiektow na mapie

Mape rysuje sie uzywajac katalog obiektéw gdzie mozemy znalez¢ wszystkie obiekty z instrukcji K-1
oraz BDOT500/GESUT. Zatgcza sie jg wybierajgc ikone LE z palety ,,Mapa” lub przycisk F6.
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"2 Katalog obiektéw mapy [1013] (5w
EGIB/K1/G7 | BDOT/GESUT |

UZYTKI
ADMIMNISTRACIA
STATYSTYKA
URBAMNISTYKA

|2 (M6 |67 [Pz [NA[PR |05 |RZ |sU | sy [BU [EGB

[v Uzupednienie atrybutdw ﬂr ﬂﬂ v Fwija

Wszystkie rodzaje obiektéw podzielone sg tematycznie. Klikajac w zaktadki po lewej wybieramy
obiekty z konkretnej dziedziny, a klikajgc w ikone plusa lub minusa rozwijamy/zwijamy liste obiektéw
danego rodzaju. Po wybraniu konkretnego obiektu mozna przystgpi¢ do rysowania w oknie widoku.
Przy rysowaniu tamanej takiej jak na przykfad linia granicy czy obrys budynku wyswietli sie paleta
,Lamana”. Podzielona jest ona na kilka segmentéw, pierwszy dotyczy sposobu rysowania, kolejne
segmenty zalezg od tego jaki sposdb rysowania wybierzemy.

Rysowanie obiektéw GESUT

Obiekty GESUT zostaty pogrupowane w ramach wystepujgcych sieci:
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g]s [-|x|=|-]=]~] |n]o]=

Po wybraniu wtasciwej sieci pojawiajg sie wszystkie elementy przewidziane w rozporzadzeniu:

— | —

proj. | P _

—g+ef— E'E

Klikamy na ikone i pojawia sie okienko, w ktédrym wypetniamy atrybuty obiektu:
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Atrybuty obiektu: SUPE przewdd elektroenergetyczny (linia)

Zrédho:

Przedstawiciel:

Informacia:

Eksploatacia:

Data pomiaru:

Wiadajacy:

Id branzowy:

Funkcja:

Przehbieq:

Typ:

Liczha przewoddw:

|
|
|
Rodzaj przewadu: |
|
|
e

Etykieta obigktu:

[v Opisz obiekt la RysLyj | x Zamknij |

Jezeli przy wypetnianiu dowolnego pola wcisniemy wystepujgce po prawej stronie ktédki to wartosci
wprowadzone zostang zapamietane dla kolejno wprowadzanych elementéw. Pola jakie sg konieczne
do uzupetnienia sg zalezne od typu obiektu jaki obecnie jest opracowywany.

W obiektach ,,GESUT” mozemy wymienic¢ nastepujgce pola:

. ,Zrédto” ustala Zrédto informacji o potozeniu obiektu np. ,,Pomiar na osnowe” czy ,Digitalizacja i
wektoryzacja”

- ,Przedstawiciel” przechowuje informacje o identyfikatorze reprezentujacy przedstawiciela danej
sieci (identyfikatory udostepnia PODGIK)

- »Informacja” mozna uzupetni¢ opcjonalnie w celu zawarcia informacji o obiekcie ktéra nie moze byc
uwzgledniona w innych polach

- ,Eksploatacja” przechowuje informacje czy obiekt jest ,czynny” czy ,nieczynny”
- ,Data pomiaru” przechowuje informacje o dacie pomiaru obiektu

- ,Wtadajacy” przechowuje informacje o identyfikatorze reprezentujacy wtadajgcego danej sieci
(identyfikatory udostepnia PODGIK)

- ,Id branzowy” stuzy do przechowywania informacji o identyfikatorze sieci - np. dla sieci gazowych,
wodociggowych.

- ,Funkcja” przechowuje informacje o funkcji przewodu(przesytowe, rozdzielczy, przytacze, inne)
- ,Przebieg przechowuje informacje o przebiegu obiektu (naziemny, nadziemny, podziemny)

- ,Rodzaj przewodu” przechowuje informacje na temat rodzaju przewodu (kabel, swiattowdd, rurowy,
inny)

. ,Srednica” zawiera informacje o $rednicy przewodu (np. wodociggowego, kanalizacyjnego)
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- ,Typ" zawiera informacje o typu przewodu - zalezy od klasy obiektu. Dla przewodéw wodociggowych
mozemy wymienic ,lokalny”, ,0gdIny” oraz ,nieokreslony”

. ,Liczba przewodow” przechowuje informacje o ilosci przewoddw zawartych w danym obiekcie
- ,Rzedna gory” przechowuje informacje na temat wysokosci najwyzej potozonego punktu obiektu
- ,Rzedna dolna” przechowuje informacje na temat wysokosci najnizej potozonego punktu obiektu

- ,Etykieta obiektu” przedstawia tekst jaki bedzie opisywat przewdd. Jego budowa jest zalezna od
tego jakie atrybuty zostaty ustawiony powyze;j.

Po wypetnieniu tabelki klikamy na przycisk rysuj i kartujemy obiekt o zadanych uprzednio atrybutach.

Etykieta obiektu jest konstruowana automatycznie na podstawie wybranych wartosci pél atrybutéw.
Pojawia sie, gdy zakonczymy rysowac element liniowy. Moze by¢ wstawiona wielokrotnie na catej
dtugosci obiektu. Wstawienie jej na obiekcie powoduje redakcyjne przestonienie obiektu.

Formatke z atrybutami opisowymi mozna edytowac réwniez po narysowaniu obiektu za pomocg ikony

-

Rysowanie obiektow BDOT500

Obiekty BDOT500 zostaty pogrupowane zgodnie z kategoriami klas obiektéw:

- budowle i urzadzenia

- komunikacja i transport
- pokrycie terenu

- obiekty inne

- rzezba terenu
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ENEIEIERE

Wybieramy odpowiednig kategorie, aby dalej zobaczy¢ nazwy klas obiektéw (np. dla budowli i
urzgdzen):

IB

Po wybraniu klasy obiektu mamy nazwy obiektéw wchodzgcych w sktad tej klasy (na przyktadzie
budowli inzynierskich):

EIEN ==
KT| BH

k

PT| BS

Bl

0

0B| BT

RT| ZT

=: | [F9|=
H
oo

&

uD

BZ

uT

IB

Analogicznie jak w przypadku obiektéw GESUT, gdy wybierzemy warstwe do rysowania wpierw trzeba
wypetni¢ okienko z atrybutami opisowymi a nastepnie na mapie skartowac obiekt.
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x

Atrybuty obieldu: KTJZ01 jezdnia (powierzchnia)

Stan istnienia: |istnieja-:y j E
Srédio: | -] &
Informacia: | E
Data pomiaru: EI_EEEIH-EIE-EE j E
Materiah | ﬂ E
Poziom: | j E

a

Rodzaj komunikadi: || Ruch latniczy
Ruch drogowy
Ruch pieszy
Ruch rowerowy

¥ Opizz obiekt B3 Rysuj | X Zamknij |

L )

W oknie atrybutéw dla obiektéw BDOT wystepujg nastepujace pola:

. ,Zrédto” ustala Zrédto informacji o potozeniu obiektu np. ,Pomiar na osnowe” czy ,Digitalizacja i
wektoryzacja”

- ,Informacja” mozna uzupetni¢ opcjonalnie w celu zawarcia informacji o obiekcie ktéra nie moze byc
uwzgledniona w innych polach

- ,Data pomiaru” przechowuje informacje o dacie pomiaru obiektu

- ,Stan istnienia” zawiera informacje o tym czy dany obiekt jest projektowany czy istnieje obecnie.

- ,Rodzaj materiatu” lub ,,Materiat” zawiera informacje o materiale z jakiego zbudowany jest obiekt.

- ,Wysokos¢ gory” przechowuje :informacje na temat wysokosci najwyzej potozonego punktu obiektu.
- ,Wysokos¢ dotu” przechowuje informacje na temat wysokosci najnizej potozonego punktu obiektu.

- ,Rodzaj komunikacji” informuje o rodzaju komunikacji do jakiego dany obiekt komunikacyjny zostat
utworzony.

- ,Poziom” okresla na jakim poziomie znajduje sie np. jezdnia

tamana

tamana ﬂ
LA OO0 o RIDAE A

< rozpoczecie rysowania od punktu (klawisz Q), po wybraniu tego sposobu rysowania rozwijajg sie
kolejne segmenty z narzedziami

.. rozpoczecie rysowania prostopadle do boku, po uaktywnieniu tego sposobu rysowania pozostate
segmenty bedg wyglagdac¢ podobnie jak przy poprzednim sposobie rysowania z tg réznica ze pojawi sie
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dodatkowo ikona , po zaznaczeniu tej opcji kolejny segment rysowany bedzie z kohca poprzedniego
. rysuje tuk przechodzacy przez trzy punkty

<& rysowanie prostokata

¢ rysowanie prostokata prostopadle do wybranego obiektu

Ql@ rysuj wielokat przez wskazanie przeciwlegtych punktéw oraz podanie ilosci wierzchotkéw ,,Y”
@lﬁ rysuj wielokat przez podanie cieciwy

W okreslenie promienia wielokata ,,D"”
v zamyka tamang, czyli taczy kohcowy wierzchotek z pierwszym (klawisz ,A")
3 cofa poprzednio narysowany wierzchotek (klawisz ,Z)

=L odwraca kolejnos¢ wierzchotkdw podczas rysowania, rysowanie od drugiego kohca narysowane;j
dotad tamanej

L” rysowanie od razu zamknietego wieloboku, podczas rysowania widoczny jest zamkniety wielobok ,
opcje uaktywnia sie/dezaktywuje klawiszem ,,C”

y-4 kolejny wierzchotek bedzie w najkrotszej odlegtosci do wskazanego odcinka linii , natomiast po
wigczeniu widocznej obok ikony wierzchotek rysowanej tamanej potgczy sie z wskazang linig w

najkrétszej odlegtosci

E. wstawia segment prostopadle do poprzedniego, po uaktywnieniu powigzanej z tym narzedziem
ikony @ odcinek prostopadty rozpocznie sie doktadnie z wierzchotka

A kat kolejnego segmentu linii lub kierunek prostokata ,,1”
= podczas rysowania pokazuj dtugosci odcinka przy kursorze ,V"

L rysowanie po dtugosci, obok pojawia sie pole w ktérym trzeba wpisa¢ dtugos¢ odcinka ktéry
chcemy narysowacd

R rysuje kolejny wierzchotek po odcietej i rzednej. W wyswietlonym oknie ,Kartowanie tamanej”
wpisuje sie rzedng i odcietg nastepnie akceptuje sie wprowadzone liczby klikajac w przycisk ,0K”, aby
skorzystac z tego narzedzia tamana musi mie¢ co najmniej jeden juz narysowany segment

Ddcieta: 2.000

Rzedna: 4.000
x Anulu |
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Po wpisaniu tekstu i zatwierdzeniu okna przyciskiem wyswietli sie nastepujacy pasek narzedzi gdzie

mozemy o wybrac jeden ze sposobow jego wstawienia (jezeli nie wpisze sie tekstu wéwczas
wyswietli sie informujacy o tym komunikat)

Opis atrybutow x|

o [Ny N ] BB Ty [ e

-
==

Podczas rysowania symbolu pojawi sie widoczny ponizej pasek narzedzi:

Symbol x|

o] (—E—} Tl
E % .4 & q50°

Pasek zawiera nastepujace narzedzia:

1 wstawia symbol w danym punkcie

# symbol na obiekcie, mozna zablokowac¢ wyjcie poza kohce obiektu
EY symbol na dwdéch punktach

T+L . . H

10° zmienia kat symbolu o 180 stopni

o rzutuje symbol na obiekt liniowy

¥ rzutowanie symbolu na obiekt liniowy z mozliwosciag przesuniecia symbolu i linii

Podczas przesuwania obiektéw punktowych zachowywany jest pierwotny kat obrotu (skrecenia).

Opis atrybutow

Przy wstawianiu tekstu pojawi sie okno gdzie wpisuje sie tekst ktéry chcemy wrysowac na mapie.
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tekst o

Pierwszy segment dotyczy wstawiania samego tekstu drugi dotyczy wstawiania tekstu z odnosnikiem.

** proste wstawienie tekstu poprzez punkt

A opis na obiekcie, klikamy na obiekcie nastepnie ustalamy myszka potozenie tekstu przesuwajac go
wzdtuz obiektu

¥ opis wzdtuz linii

HuH

== wstawianie tekstu utamkiem, zeby wstawi¢ utamek w oknie gdzie wpisuje sie tekst nalezy wpisac
najpierw tekst ktéry bedzie w liczniku , znak pionowej kreski , nastepnie tekst ktéry bedzie w

mianowniku , przyktadowo : ,licznik|mianownik”

i obrécenie tekstu o 180 stopni
= opis na odnosniku, tekst wstawiony bedzie automatycznie
£. opis na odnosniku, tekst wstawiony bedzie z lewej strony

2 opis na odnosniku, tekst wstawiony bedzie z prawej strony

Rysowanie skrapy

Skarpy sg rysowane inaczej niz pozostate warstwy - ich obrys jest rysowany przez uzytkowika a
wypetnienie jest generowane przez program.. Aby, rozpocza¢ rysowanie wybieramy wtasciwg warstwe
BDOT500 - BU (Budowle i urzgdzenia) » BZ (Budowla ziemna) - Skarpa umocniona lub
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nieumocniona.

EGiB/K1/G7 BDOT/GESUT ]

ETEY | P ..

KT| BH| Lcoz
]

FT| BS| 7 ---
0B| BT | ——
RT| ZT

uD

ez

uT

IB

| Narzedzia [ BDOTSO0  GESUT

Rysujemy obrys skarpy:

Po narysowaniu obrysu skarpy pojawia sie czerwone kétko, ktére przesuwa sie po wierzchotkach
obiektu - lewym przyciskiem myszy klikamy w wybrane wierzchotki bedace dotem lub gérg obiektu:
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Pojawi sie wypetnienie skarpy oraz na rézowo zostanie podswietlony dét skarpy, mozemy zamienic
kierunek skarpowania przesuwajgc kursor w przeciwng strone. Operacje akceptujemy lewym
przyciskiem myszy.

Chwytanie

Paletka daje mozliwos¢ okreslenia zasady snapowania kursora.

Chwytanie x|
o[ e s % | B

|

Program daje nam mozliwo$¢ snapowania do:

* najblizszego punktu na obiekcie

* najblizszego punktu kluczowego 5
- punktu wstawienia obiektu (tekst lub symbol) 2

* najblizszego punktu przeciecia B
* punktu pomiedzy punktami kluczowymi (pomiedzy wskazanymi wierzchotkami) *
+ ¢rodka zakresu obiektu ¥
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+
*rastra R

Snapowanie do najblizszego punktu na obiekcie b dociagga linie (lub punkt) do najblizszego
wierzchotka obiektu.

Snapowanie do najblizszego punktu kluczowego b docigga linie (lub punkt) do najblizszego
punktu kluczowego.

Snapowanie do punktu wstawienia obiektu (tekst lub symbol) o docigga linie (lub punkt) do
punktu wstawienia obiektu punktowego.

Snapowanie do najblizszego punktu przeciecia B docigga linie (lub punkt) do punktu punktu
przeciecia dwoch linii .

Snapowanie do punktu pomiedzy punktami kluczowymi = dociaga linie (lub punkt) do punktu
znajdujgcego sie posrodku dwoch punktéw kluczowych.

Snapowanie do srodka zakresu obiektu P docigga linie (lub punkt) do punktu bedacego centrem
obiektu.

Opcja Pokazuj okno wyboru obiektéw do wskazania B umozliwia wybrania obiektu nas
interesujgcego w sytuacji, gdy dwa obiekty naktadajg sie na siebie.

Weskazane obiekty ﬂ

[fpos: 11935] [OPER. 5G-2450,/2012] [4205] przewdd telekomunikacyiny (inia)

(D™

Okno ,,Wskazane obiekty” zawiera ikonki:
K - umozliwia odswiezenie narzedzia,

(L . wyswietla podstawowe informacje o obiekcie wybranym.
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Ewidencja

Tres¢ mapy ewidencyjnej systemu stanowig nastepujgce elementy:

- granice: panstwa, jednostek zasadniczego trojstopniowego podziatu terytorialnego panstwa,
jednostek ewidencyjnych, obrebdw, dziatek,

- 0znaczenia punktéw granicznych, z wyréznieniem punktéw, ktérych potozenie okreslone zostato w
odpowiednim trybie i z wymagang dokfadnoscig , a sposréd nich - punktéw trwale stabilizowanych w
terenie,

- kontury uzytkéw gruntowych i ich oznaczenia,

- kontury klas gleboznawczych i ich oznaczenia,

- kontury budynkoéw,

- numery dziatek ewidencyjnych,

- granice rejonéw statystycznych i ich oznaczenia,

- dane opisowo- informacyjne, a w szczegdlnosci:

-nazwy jednostek zasadniczego tréjstopniowego podziatu terytorialnego panstwa,
-0znaczenia jednostki ewidencyjnej i obrebu,

-nazwy ulic, placéw, uroczysk, ciekdw, zbiornikdw wodnych i innych obiektéw fizjograficznych,
-numery drdg publicznych nadane na podstawie przepiséw o drogach publicznych,

-numery porzadkowe i ewidencyjne budynkow.

Do rysowania obiektéw mapy ewidencyjnej mozna uzy¢ zaréwno katalogu obiektéw jak i narzedzi
umieszczonych na palecie ,Ewidencja”.

Ewidencja H

ot R il oy D 7 o IE) BT MR adr [T [on e Sk B S 5L 2 B9 5 BF @8 W & | T o

=*! wstawia punkt granicy, po wybraniu tego narzedzia nalezy w wys$wietlonym oknie ustawic¢
parametry i wpisa¢ numer punktu, mozna takze wstawi¢ punkt po wspétrzednych wciskajgc przycisk

n

WXy

Parametry punktu / pikiety ﬂ

SE 28 B C pikl[3 Ex}'

#% ustawia domysine wartosci atrybutdéw.

2
=i przesuwa punkt granicy.

o]
=*=7 rzutowanie punktu na linie.

D - klikajac w strzatke, ustawia sie tu jeden z nastepujgcych trybéw rysowania (dziatki, kontury,
dziatki+kontury, uzytki).
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o rysowanie linii granicy dziatki, konturu, uzytku.

[E} wyswietla powierzchnie wskazanej dziatki, konturu lub uzytku zaleznie od tego co jest wybrane.

NR K U z3leznie od wybranego trybu wstawia numer dziatki , nazwe konturu, uzytku.

adt \ystawia adres dziatki, w wyéwietlonym oknie wybiera sie miejscowo$¢, ulice i wpisuje numer
nastepnie zatwierdza sie wybor przyciskiem ,Wybierz".

Migiscaowosé: | BLIWICE

Ulica  ADAMA MICKIEWICZA ul

Mumer. |1

o Wibierz X Anuluj |

Cr rysowanie budynku (po nacisnieciu strzatki mozemy wybrac do rysowania obiekty ktére majg by¢
trescig mapy ewidencyjnej):

: |:—"l budynek (B)

- L33 nawis (N)

. cieplarnia (C)

+ L.3 budynek projektowany (P)

[« wstawia numer ewidencyjny budynku
wstawia adres budynku

3k liczba kondygnacji budynku, zeby wstawi¢ nalezy klikng¢ w numer wybranego budynku, nastepnie
wpisac liczbe.

H rysowanie obrysu schodéw.

= rysowanie spocznikéw, sposéb automatyczny, zaznacza sie obrys schodéw do ktérych chcemy

Schody x|

Odleglosc: 1.2 f;

dodac spoczniki, wpisuje sie odlegtos¢ spocznikéw miedzy sobg, nastepnie

wytycza sie linie, prostopadle do ktérej beda rysowane spoczniki.
H rysowanie spocznikdw, sposéb reczny.
* wstawianie przehaczenia

[E5 liczenie obrysu powierzchni budynku (klika sie w obszar wewnatrz wybranego budynku) i
wyswietlenie wynikéw w formie raportu.

J'W-.

i3 liczenie powierzchni obrysu budynku podziemnego.
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&3 tgczenie elementdéw budynku w catos¢.

& odpinanie elementéw od budynku.
me Ustawia cel zatadowania wskazanego budynku na mape zasadniczg

éw ustawia cel zatadowania wskazanego budynku na mape ewidencyjna.
Aﬁ’ . . .
Tk edycja atrybutow obiektu.

ol edycja adresu dziatki lub budynku.

Modyfikacja obiektow

Interfejs graficzny programu umozliwia oprocz rysowania pozwala takze na modyfikacje istniejgcych
obiektéw graficznych. Do modyfikacji, przesuwania kopiowania itp. obiektow stuzy paleta ,,Modyfikacja
obiektow".

Modyfikacja obiektéw x|
WEEE B I B 7 S b e W T [ B By G0 5% By X X

2 modyfikacja potozenia wierzchotka obiektu liniowego, przesuniecie punktu lub tekstu a takze
punktéw kierunkowych krzywej, mozna tu zaznaczy¢ opcje ,wiele naraz” , wéwczas bedziemy
modyfikowac wiele wierzchotkdw na raz

4 przesuniecie segmentu obiektu liniowego

=“. dodanie wierzchotkéw (od segmentu wskazania tamanej)
&l odwrécenie kolejnogci wierzchotkéw

~* dodanie wierzchotka do obiektu liniowego

i usuniecie wierzchotka

A rozciecie tamanej na czesci, usuniecie wycinka obiektu
37 scalenie linii

=/ rozciggniecie linii do punktu przeciecia z inng

X, przesuniecie rownolegte obiektu, zaznaczajgc opcje w wyswietlonym okienku program skopiuje
element

~" przedtuzenie linii

ael modyfikacja tekstu, po kliknieciu w tekst pojawi sie okno w ktérym mozemy edytowac dany tekst
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eah modyfikacja potozenia tekstu
=) modyfikacja potozenia symbolu
** modyfikacja potozenia opisu atrybutu

® kasowanie opisu atrybutu

I modyfikowanie istniejacej skarpy
taczenie obszaréw

kopiowanie obiektu

B kopiowanie obiektu z pliku odniesienia

0%

2! skalowanie obiektu

G obracanie obiektu lub selekcji obiektow
e przesuniecie obiektu

X kasowanie obiektu, gdy elementéw pod wskaznikiem myszki jest wiele a chcemy skasowac jeden
wybrany wéwczas klikamy w dany element i wciskamy prawy przycisk myszki tyle razy dopdki sie nie

podswietli obiekt ktéry chcemy skasowac, gdy sie podswietli znaczy ze mozemy go usung¢ klikajac
lewym przyciskiem myszki

X5 przywracanie skasowanych obietkéw z bazy

Selekcja obiektow

Do selekcji obiektéw jest specjalny pasek narzedzi dzieki ktérym na rézne sposoby mozna
wyselekcjonowad elementy mapy.

Selekcja obiektéw x|
L | |

e oeon 1 K E% .II:.'

ot W KRG

= wybranie przez wskazany zakres (prostokat)
] . .
¥ zaznacza wszystkie obiekty

%% odwraca zaznaczenie - obiekty ktdre nie byty zaznaczone teraz bedg a obiekty ktdre byty
zaznaczone teraz nie beda

m]m|
0o odznacza wszystko
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[AL]

1 informacja o wybranych obiektach

"X kasowanie wybranych elementéw

’
"= Faznaczanie ﬁ

WpJ‘yw na ISU‘IIE_‘IElC'}.-' wybdr:

" Pogostaw czest wspdlng
" Odejmij

Cdniesienie

v Glawny | Odniesienie
[ Uwzgl. skasowane
[ Wpasuj w widok
[ Dodatkowe kryteria

B parametry wyboru, po przycisnieciu tego przycisku pojawi sie okno gdzie mozemy ustawic
parametry, ustalamy wptyw na istniejgcy wyboér, czy ma dotyczy¢ odniesienia czy pliku gtéwnego,
wpasowanie w widok, mozna ustawi¢ tez bardziej zaawansowane parametry (dodatkowe kryteria)

Le wstawienie ptotu

szukanie po atrybutach, w oknie wybieramy z listy nazwe atrybutu, dodajemy kryterium
przyC|sk|em »+", wpisujemy wartos¢ atrybutu ustalamy czy wybér ma spetniaé wszystkie kryteria,

czy dowolne kryterium, dodajemy tyle kryteriéw ile chcemy, kryteria usuwamy przyciskiem ,-,, ,
wybor zatwierdzamy przyciskiem ,Wybierz”

Wiybierz z lizhy nazwe atrpbutu i dodaj kiyterium:

|Status odoinka przewodu

Muzi zpebnic: {o wazpstkie kiptena " dowolne kiterium

[v Statuz odcinka przewodu | ﬂ [ Brak atr. lub wartogci

v, F - Brak informaci
wybier B

[T k- niece.

=t wyszukiwanie tekstu - zaréwno we wzorcu wyszukiwanego tekstu jak i tresci opisu atrybutu mozna
uzywac znakow specjalnych "*' i '?', ktére zastepuja odpowiednio dowolny cigg znakdw jak i
pojedynczy znak

W wybieranie po warstwach, mamy tutaj mozliwo$¢ wyboru obiektéw poprzez wybranie z listy lub

poprzez wskazanie klasy obiektu nas interesujgcego na mapie
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Selekcja obiektow

T EEEEEE 1| i I =

Wybierz z okna

Wybierz przez wskazanie

RS wybieranie po kergu, wybieramy tutaj z listy nr kerg jaki nas interesuje i zatwierdzamy
przyciskiem ,Wybierz", zaznaczg sie wszystkie obiekty posiadajgcy dany nr kerg

Obiektowanie

Obiektowanie x|
PR T ElX ZUPZUK pkt

PR przektadanie obiektéw na obiekty TurboMap
i taczenie elmentu z opisami w obiekt (np. wtazu, przewodu)

U Sygnatura na koncu opisu. Wcidniety przycisk powoduje ze podczas etykietowania przewodéw
opis przewodu bedzie w formacie [sygnatura ZUDP] [atrybuty] np. 7442-100/2006eN. Z takiego opisu

zostanie wyciaggnieta sygnatura sprawy ZUDP i atrybuty przewodu. (atrybuty przewodu nie moga
zawierac cyfr)

ZUK gygnatura na poczatku opisu. Wcidniety przycisk powoduje ze podczas etykietowania przewodéw
, opis przewodu bedzie w formacie [sygnatura ZUDP] [atrybuty] np. 7442-100/2006eN. Z takiego

opisu zostanie wyciggnieta sygnatura sprawy ZUDP i atrybuty przewodu. (atrybuty przewodu nie
mogq zawierac cyfr)

phe przenoszenie atrybutdéw punktu granicznego na inny wskazany punkt

Przektadanie obiektow:

Czasem zachodzi potrzeba zaimportowania obiektdw narysowanych w innym programie do obiektéw
zgodnych z niniejszym programem lub potrzeba przekonwertowania elementéw na obiekty, stosuje

sie wtedy narzedzie PR - przektadanie. Obiektowanie przeprowadza sie w nastepujacy sposéb :
Dotaczamy plik rysunkowy z ktérego chcemy zaimportowac obiekty jako plik referencyjny . Klikamy w

ikone narzedziowg ,Przektadanie” , pojawi sie okno przektadania

Przektadanie obiektow

Czasem zachodzi potrzeba zaimportowania obiektéw narysowanych w innym programie do obiektéw
zgodnych z niniejszym programem lub potrzeba konwertowania elementéw na obiekty, stosuje sie

PR

wtedy narzedzie - przektadanie.
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Obiektowanie przeprowadza sie w nastepujacy sposob : Dotgczamy plik rysunkowy z ktérego chcemy
zaimportowac obiekty jako plik referencyjny. Klikamy w ikone narzedziowa ,Przektadanie” , pojawi sie
okno przektadania.

Przektadanie - obiektowanie @
Obiekt docelowy |Pm:h K1 | Konstr, | Warstwa imp. Typ | Kolor | Styl |Grub. | Cell Mm | Lp | ([

1 | m 3

+|8) - | SR8 BB P romerns|

W gtdwnej czesci okna jest lista parametréw konwersji, na dole ikony narzedziowe:

* Dodanie nowego kryterium
= Modyfikacja istniejagcego kryterium
Usuniecie kryterium
L Opcje ogdlne procesu obiektowania
B Sprawdzanie poprawnosci i kompletnosci kryteriéw
24 Porzadkowanie kryteriéw wedtug szczegétowosci
& Odczyt kryteriéw z pliku
= Zapis kryteriow do pliku

W Korwertii yrychomienie konwersji

Dodajemy nowe kryterium lub wybieramy wczes$niej zapisane z pliku. Aby dodac nowe kryterium
wciskamy ikone ,Dodanie nowego kryterium” umieszczong na dole okna. Pojawi sie okienko wyboru

parametréow konwersji:
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Parametry konwersji I&

[~ Warstwa importowana; | J

[ Typ f* Linia ¢ Symbol { Tekst { Elipsa ¢ tuk  Krzywa

[ Kaolor I [~ Grubosé 0 | sty

[ Mazwa symbaolu |

Obiekt docelowy: J
Pochodzenie K1z |I:| ¥ - Mieokreslone, brak danych j

Obréc symbok  |0.00 *Z;

EE EE & Zastosuj | ;:Przywrufu:' | h Wskaz |

b

Wybieramy w nim warstwe importowang i okreslamy jaki to ma by¢ obiekt po konwersji (obiekt
docelowy).Po wcisnieciu przycisku ,Zastosuj” parametry zapiszg sie w tabeli. Mozna okresli¢ dowolng
liczbe parametréw. Liste mozna zapisa¢ na dysku lub rozpocza¢ konwersje przyciskiem ,Konwertu;j”.

Dotaczanie etykiety do obiektow

Obiekty sa to elementy z atrybutami. Aby dotgczy¢ etykiete do obiektu nalezy klikng¢ ikone

narzedziowa g nastepnie wskazac element gtéwny a po nim etykiete (opis) lub etykiety i wcisngc
prawy przycisk myszy aby zakonczy¢ i potwierdzi¢ wybdr. Elementy zostang potgczone tworzac w ten
sposob jeden obiekt.
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Eksport/import rysunku

Eksport rysunku jest procesem, ktéry konwertuje natywny format danych KCD do formatu
specyficznego dla innej aplikacji. Rysunek eksportujemy wybierajac odpowiednig opcje w menu
Dane/Eksport z rysunku, zaleznie od formatu docelowego. Dostepne formaty, do ktérych mozemy
wyeksportowac rysunek to:

- MAP GeoMap

- DGN/RDL V7

- DXF AutoCad 2000
- SWG Swing

- SWDE

do MAP Geobiap

Import b | do DGM/RDL VY

Transformacja ked do DEF AutoCad 2000
do SWG Swing

Wylacz wszystko do SWDE

Modut ...

Koniec pracy

Import do rysunku jest procesem konwersji danych z formatéw utworzonych przez inne aplikacje do
formatu natywnego KCD. Rysunek importujemy wybierajac odpowiednig opcje w menu Dane/Import
do rysunku, zaleznie od formatu zrédtowego. Dostepne formaty z jakich mozemy zaimportowac
rysunek to:

- SWDE

- DGN/RDL V7

- DXF AutoCad
- MAP GeoMap
- SWG Swing

- DXF MapaSG
- KCD

Eksport r |
C S - svo:
Transformacja kecd z DGM/RDL VT

z DF AutoCad 2000
et ks z MAP GET:Map
Modut .. z SWG Swing

z DXF Mapa 56
Koniec pracy T KCD

m

Eksport do formatu DXF
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Rysunek eksportujemy wybierajac z menu opcje: Dane/Eksport z rysunku/do DXF AutoCad. Nastepnie
okreslamy katalog docelowy i nazwe pliku do ktérego zostanie wyeksportowany rysunek.

Zapisz w: | | EksportDarych j L] = B

-~

L MNazwa Data modyfikacji Typ

Dstat;,r;;ejsca Zadne elernenty nie pasujg do kryteridw wyszukiwania.

Pulpit

w=nl!
Biblioteki

4 1L} 3

Nazwa plikou: ||:u|ilc:"."u"_.'jsu:iu:uw:..r j Zapisz |
Zapisz jako typ: | Plitc cbef AutoCad 2000 (*.dxf) - Anuluj |

Mozna eksportowad caty plik lub tylko wybrane elementy - poprzez ich zaznaczenie oraz wybranie
opcji w okienku dialogowym wyboru plikdw ‘Eksport wyboru obiektéw’. Eksportowane sg widoczne
warstwy, gdy chcemy poming¢ przy eksporcie obiekty zadanych warstw wystarczy je ukry¢

narzedziem z palety podstawowe; = ‘Wybér warstw do wyswietlania/Obiekty’. Trescig eksportu

mozemy takze sterowac poprzez opcje wyswietlania = ‘Wybér warstw do wyswietlania /
Wyswietlanie’. Do wynikowego pliku DXF nalezy dotaczyc plik z definicjg symboli stylow linii
ksztatty.shx.

Eksport do formatu MAP

Rysunek eksportujemy wybierajac z menu opcje: Dane/Eksport z rysunku/do MAP GeoMap. Nastepnie
okreslamy katalog docelowy i nazwe pliku do ktérego zostanie wyeksportowany rysunek. Mozna
eksportowac caty plik lub tylko wybrane elementy - poprzez ich zaznaczenie oraz wybranie opcji w
okienku dialogowym wyboru plikdw ‘Eksport do GeoMap'.
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Parametiy eksportu

[v Ohbigktuj dziakki
[v Obigkty) klagouzotki
[v Ohigktuj uytki

[v Ohigkiuj budynki
[v Obiektu) obreby

v iDbiektu) jednostki ewidencyjne

[w Pomif uzutki bez opisu

o Ekzportuj

X Anul |

Konwersja nastepuje w sposéb catkowicie automatyczny, gdy nie powstang zadne btedy pojawi sie
komunikat , Eksport zakofczony pomysinie” wraz z liczba wyeksportowanych obiektéw.

Import z formatu SWDE

Rozpoczecie pracy z tym modutem nastepuje po wybraniu opcji Dane » Import do rysunku » z SWDE.
Po wybraniu tej opcji pojawia sie okienko z wyborem pliku. Po jego wskazaniu nastepuje wstepna
analiza danych, a nastepnie pojawia sie okienko umozliwiajgce selekcje danych.

Zakres

raves 5914
[ Budynek - G5BEUD
| Dziatka - G5DZE
| 1. ewid - GEIEW
[ Kontur - G5KEL
[~ Obreh - GEOBER

-
[ Uiytek - GSUZG

-
186101 1.0001(Turaszdwka

R LI [ %
OO +0O

186101_1.0003(Przemysfowa)
186101_1.0004Eiatobrzeai)

185101_1.0002{Polanka)

Uklad wsp. w SWDE
2000 2. A1

| Transformacja

Kontury i uzytki

* Majednej warstwie
" Ma dwdch warstwach

[ Stwérz pliki obrebowe

F=l

W OK X Anuluj |

Z lewej strony nalezy zaznaczy¢ obiekty ktére zostang zaimportowane, w Srodku obreb lub jednostke
ewidencyjng, natomiast z prawej strony wystepuja trzy opcje:

- transformacja - umozliwia transformacje na inny uktad wspotrzednych
- kontury i uzytki - umozliwia wybdr ilosci warstw na ktére maja by¢ importowane dane
- stwdrz pliki obrebowe - umozliwia import danych do wielu plikéw obrebowych

Po wybraniu opcji i nacisnieciu OK. nastepuje import do rysunku.
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Import z formatu DGN/RDL V7

Rozpoczecie pracy z tym modutem nastepuje po wybraniu opcji Dane » Import do rysunku » z
DGN/RDL V7.

Import z formatu DXF(AutoCad 2000)

Po wybraniu opcji pojawi sie okno z trzema zaktadkami (,,0gdIne”, ,Doktadnos$¢” oraz ,Filtr”).

Ogélne | Doktadnoss | i | Ogéhe Dokbadnosé | Eiw | Ogélne | Dokkadross il

W stawienia blokdw
Gladkogc [~ Importuj tlko podkreslone teksty

[v Przeksztaki v SYMBOL - nazwa bloku jako kod K1 bk

[T Wczptaj geometrie - rozhij
[v¥ Przeksztabe w SYMBOL pochodzacy z eksportu KCD Okrag:
[ Przeksztabé w TEKST Splajn:

Atrpbuty Blokdwes Atrpbut jako tekst
" Wezytaj wsaystkie (% Wartosé atrybutu
+ ‘wWizyta) widoczne

) Pomin sz e ™ Format: [ATR:nazwa=wartoic]

[v Dobacz nazwe atrybutu do nazwy warstwy Kolory

[~ Importuj tylko widoczne warshay

jul x Anuluj | ju| ju x Anuluj | ? Pomoc

Zaktadka ,0gé6lne” jak nazwa wskazuje umozliwia dostosowanie podstawowych informacji na temat
importu pliku DXF.

Grupa Wstawienie blokéw: posiada opcje:

Przeksztat¢ w symbol - nazwa bloku jako kod K1: Sprawdza czy nazwa bloku jest nazwg
symbolu, jesli tak to zmienia wstawienie blok na symbol. Zachowuje kat obrotu definicji bloku zgodne;j
z EwMapa. W przypadku importu pliku z innego programu, rozpoznany symbol moze by¢ obrécony z
powodu réznic w definicji blokdw. Sprawdzenie katdw obrotu mozna wykona¢ wczytujac referencyjne;
- ten sam plik z zaznaczong opcjg wczytaj geometrie.

Wczytaj geometrie, rozbij: Sprawdza czy blok ma definicje geometryczng w pliku DXF, jesli tak to
zmienia wstawienie bloku na poszczegélne elementy sktadowe.

Przeksztat¢ w symbol pochodzacy z eksportu KCD: Przeksztat¢ w symbol wstawienia blokéw
pochodzace z eksportu KCD-DXF. Jezeli wstawienie bloku odnosi sie do nieznanego symbolu
zmieniany jest symbol ,!'NULL"” przedstawiany jako okrag z pytajnikiem.

Przeksztat¢ w tekst: Zamienia nierozpoznane wczesniej wstawienie blokéw na tekst:
~blok:NazwaBloku".

Grupa Atrybuty blokéw: posiada opcje:

Wczytaj wszystkie: Widoczne i niewidoczne (opisowe) atrybuty sg konwertowane na tekst.
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Wczytaj widoczne: Widoczne atrybuty blokéw konwertowane sg na tekst, niewidoczne sg pomijane.
Pomin wszystkie: zadne atrybuty blokdw nie pojawig sie po imporcie.

Grupa Atrybut jako tekst posiada opcje:

Wartosc atrybutu: tworzy tekst na podstawie atrybutu

Format: (ATR:nazwa=wartosc) okresla format w jakim ma zosta¢ atrybut-tekst zosta¢ wydany
Ostatnie dwie opcje to:

Dotacz nazwe atrybutu do nazwy warstwy umozliwia wpisanie nazwy atrybutu do nazwy warstwy
ktdéra bedzie przechowywac atrybut

Importuj tylko widoczne warstwy daje mozliwos¢ zaimportowania tylko te obiekty ktorych
docelowe warstwy sa widoczne

Na zakfadce ,Doktadnos¢” mamy do dyspozycji 3 pola dostosowania ,Gtadkosci” tukéw, okregdéw
oraz splajnéw.

Na zaktadce ,Filtr” mamy mozliwos¢ wyboru czy chcemy importowac tylko tekst podkresione czy nie.

Istnieje réwniez mozliwos¢ dostosowania koloréw jakie maja zostac przypisane do konkretnych
indeksow pliku DXF.
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Import z formatu MAP(GeoMap)

Rozpoczecie pracy z tym modutem nastepuje po wybraniu opcji Dane » Import do rysunku » z Map
GeoMap.

Pojawi sie nam okno gdzie bedziemy mie¢ do wyboru:

- Atrybut identyfikatora budynku

- Dostosowanie zachowania programu w momencie gdy budynek posiada pusty identyfikator
- Rozbicie geometrii dziatek klas i uzytkéw lub nie

- Naprawienie btednych punktéw atrybutéw

- Aktualizacje opisu

- Typ dokumentu (KERG lub Operat)

- Import historii obiektéw jako opis dodatkowy

- Parametry konwers;ji atrybutéw

Atrybut identyfikatora budynku:

Budynek z pustym identyfikatorem:
" Zanumeruj automatycznie (auto_nr)

(% Nie ujawniaj w ewidendji (BMNE)

|v Rozbij geometrie dziakek, klas i uzytkow
[v Mapraw bedne punkty atrybutdw

[ Tylko aktualizuj opis

Dokument

{* KERG (" Operat

[ Importuj historie jako opis dodatkowy obiekiu

[ Parametry konwersji atrybutaw

| 2l

W OK X Anuluj |

Import z formatu SWG Swing
Rozpoczecie pracy z tym modutem nastepuje po wybraniu opcji Dane » Import do rysunku » z SWG
Swing.

Pojawi sie nowe okno wyboru plikdw. Obiekty zostang przeanalizowane i pojawi sie okno raportu o
btedach podzielone na grupy w zaleznosci od rozmiaru btedu.

Printed on 2014/11/26 11:04
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H @ -bladkrytycany @ -blgd @ -ostrzefenie @ -informacia
Nrlini | Opis bredu Blad

@ Jlosc: 0 @ Jlosc: 0 @ Jlosc: 0 @ Jlosc: 0

Import z formatu FOR EwMapa

Rozpoczecie pracy z tym modutem nastepuje po wybraniu opcji Dane » Import do rysunku » z FOR
EwMapy.

Pojawi sie okno do wyboru pliku o rozszerzeniu ,.for” - formatka wydruku EWMAPY.

Import z formatu DXF MapaSG

Rozpoczecie pracy z tym modutem nastepuje po wybraniu opcji Dane » Import do rysunku » z DXF
MapaSG.

Dgélne | Atybuty | Pikiety | Doktadnoss Dgélne | aybuty | Pikiety { Dokbadnodt |
. ¥ Wyznacz ahybuly pikistom Precyzia
- - - v Rozpoznaj atrybuty przewodduw
Y_ewidtestytewid_vB4\celhdaewidvewid_cel dkf = & g
‘W LN T e ATE R N (e e E Zakies poszukivania obisktu macierzystega pikist AN z =
Pk ked: taksymalna odieghost od praewodu 4.00m 2| ey rmRees ,W Katy w radianach: 8 h
weh_ewidtestitewid_vBd4hcell\dufewidvewid_cel ked = . Katy w stophiach: 4 -
‘ J v Przetwdrz bloki typu licznik /mianawnik na atybuty v Pikiety punktdw granicznych 001 m
[v Pikiety uzbrojenia 0o m
v Poracz spoczniki i schady . . Gradkose
v Pikiety klasylikacii IW Dol 025m
[v Pobacz skapy [v Pikiety punktéw osnawy 00T m Dkrag ’m
¥ Pikisty obiekté drogovwch [ aorm S 5 Pkt
[v Pikiety zagospodarowania terenu 001 m
[v Pikiety obielctéw innych o0l m
[~ Zapisz kamentarze ,7 Domyding KERG
X i X o R X i

W zaktadce ,,0gdéine” jest nazwa pliku z ktérego rysunek zostanie wczytany i nazwa pliku do ktérego
zostanie zapisany. W zaktadce atrybuty sa opcje dotyczace atrybutéw dotgczonych do obiektéw. W
zaktadce pikiety z kolei mozemy ustali¢ rozmiary poszczegdlinych rodzajéw pikiet. Natomiast w
zaktadce doktadnos¢ ustalamy precyzje wspétrzednych i katéw (ilos¢ cyfr po przecinku), oraz gtadkos¢
tukow, okregdw i splajnéw, jesli chodzi o tuki i okregi bedzie to liczba okreslajaca ilos¢ segmentéw,a
dla splajnu okreslamy ilos¢ punktéw z ktérych sie bedzie sktadat.

Import z formatu KCD




wiki:ebook

Last update: 2014/07/09 16:25
Rozpoczecie pracy z tym modutem nastepuje po wybraniu opcji Dane » Import do rysunku » z KCD.

Tego importu uzywa sie najczesciej w celu zmieszania rysunkéw KCD, dodania do istniejgcego

rysunku innego rysunku.
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Pikiety, nanoszenie punktow na mape

Pikiety wczytujemy przyciskiem = jesli dane znajduja sie w pliku. Otwierajac pikiety z pliku musimy
najpierw wskazac wiasciwy plik z pikietami zapisanymi w odpowiednim formacie, otworzy sie okno w

ktérym ustawiamy parametry ustawienia kolumn.

"2 Ustawienia kolumn l o | |ﬁl
1 53695700.00 A507E00.00 -
2 B3695701.00 450760100

3 B3695702.00 4507E02.00

4 B3R95703.00 AB07E03.00 E
] B3695704.00 4507E04.00

B 5369570500 A507E05.00

7 B3R9570R. 00 AR0TEOR. 00 18
F )

[ Ma naghdwek w piensszym wisrszu lagé kalurmm w nlku: 13 T

plikL: E

Znaki podziaku; +
¥ Spacia ¥ T4k Ne (1 | Z|Pomin | Stab. |Pomin |

Ypienw |3 v
#baza |Pomin -
[T #®=+w [ ¥=% ‘*baza |Pomii -

Analizu) kalumny

[ Innes | Hpien |2 j KaD |F'l:|mir'1 j Foch. |F'|:|mir‘| j

Btad: |Pomir -
Cecha: |Pomif -
Operat | Paomifi =

[ Plik ma irry ukkad wepdtrzednpch: |

=]

o 0K X Cancel | E”r|n|

Ilktad wepdtrzednuch cate) bazy: |2EIEIEI strefa B 137

E2

b

Najpierw ustalamy czy w pierwszym wierszu pliku jest nagtéwek (domysinie nie ma), ustalamy ilos¢
kolumn (strzatkami ustawiamy wartosc¢), ilos¢ kolumn tez powinien program wykry¢, zaznaczamy lub

wpisujemy znaki podziatu czyli znaki ktérymi rozdzielone sg poszczegdéine liczby lub teksty.

Wybieramy ktéra kolumna odpowiada kolejno numerowi pikiety, wspétrzednej X i tak dalej (mozna
poming¢ gdy nie ma). Program moze automatycznie przeanalizowac kolumny, wigczamy ta opcje
przyciskiem , Analizuj kolumny”. Mozna tez podczas wczytywania zmieni¢ znak liczbom na przeciwny.
Zatwierdzamy wybor przyciskiem ,,0K” Otwierajgc pikiety z bazy musimy wskaza¢ robote geodezyjna.

Gdy zrobimy to wszystko poprawnie otworzy sie okno z pikietami.
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"2 C\Users\Admin\Desktop\pikiety.tet EI@
nrz op. | x | ¥ g5sth g5zrd g5bpp cecha x_baza |y_baza -

1 53655700.00 4507600.00 | 1-brak informaci 8-wektoryzacja i brak informagi | brak informacji 53695700.00 4507500.00

H . 53695701.00 4507601.00 | 1-brak informadii| 8-wektoryzacja inbrak informacji | brak informadi 53469570100 4507601.00

4 5 53695702.00 4507602.00 | 1-brak informacji 8-wektoryzacia i brak informagi | brak informadi 53695702.00 4507a02.00

B 4 53695703.00 4507603.00 | 1-brak informadji| 8-wektoryzadja inbrak informacji | brak informadji 53695703.00 4507603.00

: 5 53655704.00 4507604.00 | 1-brak informacji 8-wektoryzacja i brak informagi | brak informacji 53695704.00 4507504.00

H [ 53695705.00 4507605.00 | 1-brak informadii| 8-wektoryzacja inbrak informacji | brak informadi 534695705.00 4507605.00

n 7 53695706.00 4507606.00 | 1-brak informacii| 8-wektoryzacja inbrak informacji | brak informadji 53695706.00 4507506.00

B8 8 |50 e e ) o o + | it | |am)

W gtéwnej czesci okna widac pikiety ze wspotrzednymi i pozostatymi informacjami o punkcie. W
gdrnej czesci znajdujg sie nastepujgce narzedzia:

7 7

! ilos¢ wyswietlanych kolumn

=

widoczny sam numer
2= numer, wspdtrzedna X i Y
@i wszystkie informacje (wszystkie kolumny)

2 informacje ewidencyjne

i

reczne wybieranie informacji

LJ

wykasowanie wszystkich pikiet z okna aby mozna byto wczytac je na nowo

T

wczytanie pikiet, otwarcie podmenu

& otwarcie z dysku z zapisanego pliku ze wspétrzednymi
Ly zatadowanie z rysunku

E otwarcie podmenu z zapisem pikiet

= zapis do pliku na dysk

6‘33'| .
podmenu ustawienia

‘a parametry wrysowania, wyglad pikiety, otworzy sie okno gdzie mozemy miedzy innymi ustali¢

kolor

m
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oraz druga opcja w ustawieniach ,Wartosci domysine stab.,poch., btedu i cechy”.

= tryb zaznaczania rekordéw

Opcje wrysowania x|
Wrysowanie:

Kolor: IU _Ij J
Wysokose dx: ID.D ‘Zi

Wysokose dy: 0.0t

Gdy punkt o numerze

juz istnieje to:

IF‘omiﬁ ;I
[+ Uwzgl, KERG punktu

Gdy punkt o wspéfrzednych

i inmym numerze juz istnieje to:

INadpisz (atryb., wsp.) ﬂ

£ Edygja [

Mumer: |5

W | F3635704.00
W | 4507602400
o I

GESTE: [1-brak infomacii |
GEHD:IB-wektnryzacia inryc LI
GEEPF: IW_l,ll:uierz warkogs LI
Cecha: IW_l,ll:uierz warkogs LI

Kod K1: | B2
Operat; I
Uktad: | |

W 0K | XK Al |

NN tryb poréwnywania punktéw z rysunkiem oraz oznaczenia btedéw

* dodaj nowa pikiete
% edytuj pojedynczg pikiete

= usun pikiete

| wyczys¢ tabele ze wszystkich pikiet

“s skocz do punktu o numerze
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I pokaz/wrysuj/ zapisz pikiety w ich uktadzie pierwotnym
i wrysuj wszystkie pikiety do rysunku

A Wrysuj zaznaczone pikiety

g podgladaj wybrane pikiety podczas klikania w tabeli
E| wywotanie pliku z pikietami w edytorze

BO obliczenie punktéw metoda biegunowg,ortogonalng wciecia liniowego lub katowego. Kiedy
wcisniemy ta opcje pojawi sie nam okienko:

[ "2 Kartowanie biegunowe l = |_ihr
Kat: grady | Stanowiske: £ | -l
Odleghosc: 5 | |
Murmer: |1 W AUTO pr | Mawigzanie: I?.;. CJ | ﬂ

' |

¥ | Fierunek nawigzania: 0.000

[ Doda dotab. [po "Oblicz'’] <@
[ wivzuj [po "Oblicz™) [ Podglad konstrukcii
[ wivsli punkt do komendy [#y=]

= Oblicz | ﬂ4| J1 Zamkrii | Metoda B

L

Wewnatrz okienko wystepuja nastepujace ikony:
arady stuzy do wyboru jednostki katow
e stuzy do wyboru poczatku i konca linii pomiarowej
/ stuzy do wskazywania linii pomiarowej na podstawie istniejace;j linii
€ stuzy do ukrycia okna z odniesieniem
= Oblicz o175y do obliczenia wspétrzednych punkt

JL Zamknii shy7y do zamkniecia okna

A . . . / .
4 stuzy do ustawienia parametréw wrysowania
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Rastry

Do wyswietlania i zarzgdzania rastrami stuzy okno ,,Pliki rastrowe”. Okno wtgcza sie wybierajgc go z
menu ,Dane”.

[ i Kartoteka rastréw I. = ﬁr
SGRER - -KfH® + o+ 7 8 TWS 5
M azwa | Formnat | Rozdz. piks/om | Rozmiar (piks] | GeoRef. | kalibracia | Punkty | Blokada | K.olor | Tup |
0/0
LS

W gtéwnej czesci okna wyswietlane sg informacje o rastrze, powyzej widnieja narzedzia stuzace do
obstugi i zarzadzania rastrami znajdujgcymi sie w kartotece.

= . .
*+ - dodanie rastréw z dysku

GEOREFERENCJA:; e

[v Zachowaj proporcie

Domy#lna

L

Po wybraniu rastra pojawi sie okienko w ktérym program pyta jak ma wstawic raster do rysunku. Aby
wstawic z ptotu musi by¢ wczesniej ptot w rysunku.

g_; - dodanie rastréw z katalogu graficznego przez wskazanie w grafice
= T - usuniecie rastra z kartoteki
- wyczyszczenie kartoteki

i raport
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H . zapis rastrow i plikéw stowarzyszonych

E - menadzer ekpsortu rastréw

El . zapisanie rastra. Wybieramy tutaj jeden z dostepnych formatoéw.

El zapisanie GEO.

=] zapisanie punktéw dostosowania.

& - ustawienia | wagciwogci rastréw i plikdéw stowarzyszonych

& - ustawienia ogdine

R® _ wiadciwodéci rastra

’
Ustawienia ogdlne I&

Opcie importudsidok.u;

v Pokaz | Tylkometadane | Odbacz po wygase.
v Pokaz zakres
Iv Pokaz nazwe
[ wighacz tekstury rezpd. [ Loguj OpenGL do pliku

dla raztrdw: |w1.ll:uran_l,u:h j

v Sprawdzaj zajetose pamieci Bk przy operacjach

Opcje georeferencii;
| Zamief 2 przy caytaniu z GEO /TR

Eolejnoéé wierzch, w GED: |zgodnie - 12 E
Priomtet georeferencii |zewnetrzna j

& Zaawanzowane

o 0K |
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Wiasciwoscl rastra Iﬁ

Wwidok MOMNO:

Widok KOLOR:

Georeferencia |
5511584.730 3] dw 12320 3]

7533242360 3] dH: [117e0 3]

7 | v
Rzl .
B v
Globalny poczatek (GO)T
|0.000 - |0.000 pA

0K X Aru |

% -wtagciwosci pliku GEO

Format GEO-referencii Iﬁ
Format:|GEO-ARMR |
[ Przestaw -3 pray zapizie
Kaolejniodc zapisu wierzchobkow
w GED: rdE Al
|2gu:u:|nie j w1 i|w
R aster: | [
Ukkad: | r
Dod. 1: r
Ded. 2:| I_

 OK XK Al

t. przesuniecie rastra o jedng pozycje w gére w kartotece

¥ przesuniecie rastra o jedng pozycje w dét w kartotece

—

* _ przeniesienie rastra na gére w kartotece
¥ przeniesienie rastra w dot w kartotece
x - kalibrowanie rastra

g wymaz aktualny raster z zaznaczonego ogrodzenia

+.
'J - pokaz wspoétrzedne pikselowe kursora dla zaznaczonego obszaru
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Eksport rastrow

Aby wyeksportowac raster nalezy klikng¢ ikone H a nastepnie wybrac A, Otworzy sie okno eksportu
rastrow.

P |
Eksport rastréw @

Pliki aryginalne Pliki docelowe
20131123 23.png 20131123 23.png

K.atalog Zradbown: C:h zershddmintDeszkiop

Katalog docelowy: CiUsersadmintDesktop
Format: png, Porkable Mebwork Graphics

Tryb zapisL: [aeoreferencia:
iz wazystkic i v GEO-4RIMA &
— | @ TR ANAZ A
T2WAIAc nazwy v GEOTIFF I_:-:—EZ‘KGE
[v Punkty kalibracii
W Ok X Al ‘

L

W okienku ,,Pliki oryginalne” sg pliki ktére chcemy eksportowac, w oknie ,,Pliki docelowe” sg pliki ktére
powstang po eksporcie. Wybieramy katalog zrédtowy (klikajgc w szary pasek), katalog docelowy,
format (duzy wyboér formatéw). Wybieramy z listy tryb zapisu. Istniejg nastepujgce mozliwosci :
nadpisz wszystkie, zapytaj, pomin wszystkie. Mozemy takze do nazwy dodac przyrostek lub
przedrostek. Eksport zatwierdzamy przyciskiem , OK”".

Kalibracja rastra (reczna)

Aby przystgpi¢ do kalibracji nalezy klikng¢ przycisk x Otworzy sie okno transformacji rastra.
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7

.
< Transformacja rastra I. = | E dz-l
Tranzformacia: Helmerta = Min. punktdw: 2 llogé punktdw :Omp= | 0.000m
Yy T P
R d - LN vy
Nrpkt Xp[m] ¥p [m] Hw [m] Y [m] Vi [m] Vy [m] Ve [m]

b

W oknie tym mamy mozliwos¢ wyboru rodzaju transformac;ji, sg to transformacje : Helmetra, rzutowa i
afiniczna. Po prawej stronie wskazana jest minimalna ilos¢ punktow jaka nalezy wskaza¢, aktualna
ilos¢ punktéw dostosowania. W czesci gtdéwnej wyswietlone sa punkty dostosowania i ich parametry.
Na czerwono wyswietlone sg punkty o duzych odchytkach. Powyzej widniejg narzedzia stuzace do
dodawania i zarzadzania punktami.

13- - dodanie punktu dostosowania na podstawie wskazania w grafice
%% _ dodanie punktéw dostosowania z pliku

- reczne wpisanie punktu dostosowania

I':? - modyfikacja punktu, poprzez edycje numeru i wspoétrzednych

El - zapisanie punktéw dostosowania

- usuniecie wszystkich punktéw dostosowania

- obliczenie transformacji i pokazanie raportu

v . zatwierdzenie punktéw dostosowania

¥ . anulowanie transformacji
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Czesto wykonywane zadania

Zarzadzanie widokiem za pomoca scrolla

Scroll na myszce moze stuzy¢ do zarzadzania widokiem, gtéwnie do przyblizania i oddalania. Punkt
ktéry wskazujemy nie zmienia swojego potozenia, caty rysunek jest oddalany i przyblizany wzgledem
wskazanego punktu, mozna wskaza¢ na state punkt na obiekcie (snapujac, czyli wciskajgc przycisk
scrolla na obiekcie)

Podglad informacji o obiekcie

Do podgladu informacji o obiekcie stuzy narzedzie @ , umieszczone jest na palecie ,,Wskazywanie”.
Klikamy w narzedzie - wskaznik myszki zmieni posta¢. Wskazujemy obiekt i klikamy lewym

przyciskiem myszki.

Odznaczanie elementu

Jesli jest zaznaczony jaki$ element, a chcemy go odznaczy¢ wciskamy przycisk BB ktéry jest
umieszczony na palecie: ,Selekcja obiektéw”.

Edycja atrybutow

Aby edytowac atrybut obiektu nalezy wybrac narzedzie ¥ 2 palety ,Mapa”. Wskaznik myszki zmieni
wyglad na celownik, klikamy w obiekt. Program bedzie wiedziat jakie atrybuty mozemy edytowac i

pokaze odpowiednie okienko ktére nam to umozliwi.

Edycja atrybutdw pikiet

Atrybuty pikiet mozemy edytowac¢ na dwa sposoby, za pomoca narzedzia ™ palety mapa i klikajac
na pojedynczych pikietach na rysunku lub mozna edytowac w oknie z pikietami (lkona -wspétrzedne z

pliku ﬁr). Aby edytowac w oknie nalezy klikna¢ przycisk ﬂ wczesniej nalezy zaznaczy¢ ktére pikiety
bedziemy edytowac. Otworzy sie okno edycji atrybutdw.

Printed on 2014/11/26 11:04
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[ il Edycja li—E-r
Murner: |
= |
' |
Z: |
GRSTE: |W_|,l|:uier2 warkodd j
GEHD:|W}Ibier2 wartait j
GSEFP: |W_|,l|:uier2 wartait j
Cecha: |W_|,l|:uier2 warkodd j
Kod K1:| 1
Operat; |
Ukkad: |Brak uktadu =l

o OF | X Anuly

L.

Mozemy tu wpisac¢ wspétrzedng Z (wysokosc),wybrac rodzaj stabilizacji, Zrédto, btgd potozenia. Mozna
tez okresli¢ kod k-1 dla danego punktu.

Pikiety po zmianie atrybutéw moga stac sie na przyktad punktami granicznymi (program je rozpozna
podczas tadowania zmian na mapie do bazy).

Nowy punkt graniczny

Nowy punkt graniczny mozna stworzy¢ na dwa sposoby, uzywajac narzedzia do wstawiania punktéw
granicznych dziatki =** na palecie ,,Ewidencja” lub nadajac pikiecie odpowiednie atrybuty.

Nowy punkt konturu

Jesli chcemy nanies¢ nowy punkt konturu wigczamy LE (przycisk na palecie ,Mapa”) , klikamy w
zaktadke EW (Ewidencja), nastepnie dziatki uzytki i nazwy i wybieramy ,Punkt konturu

klasyfikacyjnego”.

Kasowanie obiektow

Obiekty kasujemy klikajgc w przycisk X ktéry jest umieszczony na palecie ,,Modyfikacja obiektow".
Wskaznik myszki zmieni wyglad na obrysowany krzyzyk. Klikamy w obiekt ktéry chcemy usuna¢. Gdy
elementéw pod wskaznikiem myszki jest wiele a chcemy skasowac jeden wybrany wéwczas klikamy w
dany element i wciskamy prawy przycisk myszki tyle razy dopdki sie nie podswietli obiekt ktéry
chcemy skasowad, gdy sie podswietli znaczy ze mozemy go usuna¢ klikajgc lewym przyciskiem
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myszki.

Dodawanie wierzchotka(zatamania linii)

Wierzchotek dodajemy za pomoca narzedzia Eg umieszczonego na palecie ,Modyfikacja obiektow” ,
nastepnie klikamy w linie do ktérej chcemy dodac wierzchotek, ponowne klikniecie stworzy
wierzchotek.

Przesuwanie wierzchotka obiektu

Wierzchotek przesuwamy klikajgc przycisk Py na palecie ,Modyfikacja obiektéw”, nastepnie w
wierzchotek ktéry chcemy przesunaé, jesli chcemy przesungc kilka na raz wéwczas zaznaczamy opcje

.Wiele na raz".

Rysowanie budynku

Do rysowania budynku wykorzystujemy narzedzia na palecie ,Ewidencja”, narzedziem do rysowania
Cr rysujemy budynek. Narzedziem [ wstawiamy numer ewidencyjny.

Rysowanie schodow

Do rysowania schodéw stuzg specjalne narzedzia umieszczone na palecie ,,Ewidencja”.
H - rysuje obrys schodéw

= - rysowanie spocznikéw, sposdb automatyczny, zaznacza sie obrys schodéw do ktérych chcemy

Schody ﬂ
Odlegtosc: 1.2 *Z,.,
dodac¢ spoczniki, wpisuje sie odlegtos¢ spocznikdw miedzy sobg, nastepnie

wytycza sie linie, prostopadle do ktérej bedg rysowane spoczniki

= . rysowanie spocznikéw, sposéb reczny

Najpierw rysujemy obrys schoddéw, najczesciej prostopadle do budynku, nastepnie rysujemy spoczniki.

Rysowanie elementéow dodatkowych budynku

Witgczamy katalog obiektéw (przycisk LE na palecie ,Mapa”), klikamy na zaktadke EGIiB/K1/G7
nastepnie w zaktadke budynki (BU), rozwijamy liste elementéw dodatkowych budynku i wybieramy co

Printed on 2014/11/26 11:04
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chcemy narysowacd.

Rysowanie przehaczen

Aby narysowa¢ przehaczenie znajdujemy ikone = na palecie ,Ewidencja”, wskaznik myszki zmieni
wyglad na krzyzyk z kéteczkiem, wskazujemy linie na ktérej ma znajdowac sie przehaczenie (np.

sciana budynku) i klikamy lewym przyciskiem myszy.

Nadawanie numeru ewidencyjnego budynkowi

Gdy jest narysowany budynek i chcemy nada¢ mu numer ewidencyjny klikamy w przycisk (i
umieszczonym na palecie ,,Ewidencja”. Pojawi sie okienko do nadawania numeru porzgdkowego.

Mumer ewidencyjny budynku [ﬁj

~

{* Fanumeruj automatycznie (auto_nr);

" Mie ujawniaj w ewidencji (BME)
i Atrium kilku budynkaw ( atrium)

o COK X zamknij |
—

Rysowanie granicy dziatki

Przyciskiem ® ™ wybieramy tryb rysowania dziatek , aby rysowa¢ linie wybieramy przycisk z

symbolem odcinka =, pojawi sie paleta z opcjami rysowania famanej narysowana linia bedzie linia
granicy.

Wrysowanie numeru dziatki

Numer dziatki wrysowujemy narzedziem "™® umieszczonym na palecie ,Ewidencja” (gdy jest wiaczony
tryb rysowania granic) nastepnie klikamy (wstawiamy go) wewnatrz danej dziatki lub wstawiamy go

na odnosniku gdy numer nie miesci sie wewnatrz dziatki.

Wrysowanie oznaczenia konturu

Na palecie ewidencja strzatkg przy przycisku ® ™ wybieramy tryb rysowania konturu. Oznaczenie
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konturu wstawiamy za pomoca narzedzia |

Rysowanie linii konturu

Strzatka na przycisku ® 7 na palecie ,Ewidencja” wybieramy tryb rysowania konturu, niektére

o]
narzedzia zmienig kolor na zielony. Linie rysujemy uzywajgc narzedzia < , klikamy w niego, pojawi sie
paleta do rysowania linii tamanej.

Rysowanie linii uzytku

Strzatka na przycisku ® 7 na palecie ,Ewidencja” wybieramy tryb rysowania uzytku, niektére przyciski
zmienig kolor na zétty. Aby narysowac linie klikamy przycisk Eufﬁ, a nastepnie rysujemy linie.

taczenie elementow trwale zwiazanych z budynkiem

Wciskamy przycisk £ paletki ,Ewidencja”. Klikamy na budynek oraz elementy ktére chcemy
przytaczy¢ do budynku. W momencie gdy wszystkie obiekty zostaty wskazane kursorem klikamy

prawy przycisk myszy aby zatwierdzi¢ taczenie.

Odtaczanie elementow trwale zwiazanych z budynkiem

Wciskamy przycisk & z paletki ,,Ewidencja”. Klikamy lewym przyciskiem myszy na elemencie ktéry
chcemy odtgczy¢ od budynku i zatwierdzamy prawym przyciskiem myszy. Jesli zabieg sie powiddt
powinnismy ustysze¢ charakterystyczny dzwiek.
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